Guerra de dados

Materiales: Cubos, monedas, o canicas (20) / papel y lapiz / dos dados de 4-9, dos dados de 1-6
(instrucciones incluidas)

Propdsito: El estudiante practica comparando dos nimeros y empieza a contestar cudntos mds y
cudntos menos.

Cada jugador obtiene 1 dado rojo.

“Hoy vamos a jugar un juego en el que la persona que tira el nUmero mas grande obtiene un
punto. iTambién obtendras un punto después de cada tirada si puedes decirme la diferencia
entre los nimeros!”

Cada jugador tira su dado rojo. Después, pregunte al alumno:

“¢Qué numero es mas grande? ¢ Cual es la diferencia entre los nimeros? ¢ Cuantos mas (o
menos) necesitaria para igualar su nimero?”

Si el estudiante no puede responder con la diferencia en su cabeza o en sus dedos, sugiera usar la Linea
numérica o los cubos/monedas/canicas para descubrir la diferencia.

Ejemplo: “Necesitarias dos mds para que coincida con mi numero.”

Marca un punto a la persona que saca el nimero mas grande cada vez y un punto al estudiante si puede
distinguir correctamente la diferencia entre los dos nimeros. Juega hasta que un jugador gane 10
puntos.

Al final del juego, preguntale al estudiante:

¢Quién gand? ¢Por cuantos puntos ganaste?”

Juega de nuevo, disminuyendo o aumentando la dificultad si es necesario. Para disminuir la dificultad,
usa los dados amarillos. Para aumentar la dificultad, juega usando nimeros entre 10 y 20.



Instrucciones para crear tus propios dados:
Materiales: papel / craydn / tijeras / pegamento o cinta

En la hoja de papel, dibuje o imprima el esquema en seguida. Colorea los dados de 1-6 (a la
izquierda) con craydn amarillo. Colorea los dados de 4-9 (a la derecha) de rojo. Corta el contorno de
las figuras. Dobla las lineas para crear el cubo. Pegue las aletas sombreadas al interior. Deberias
tener 2 dados amarillos y 2 rojos.




